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A. WPROWADZENIE

Opracowanie zawiera omowienie elementéw wchodzacych w skfad zespotu parku
kulturowego oraz dawnego folwarku. Zawarte zostaty w nim wytyczne realizacyjne,
z ktorymi koresponduje czesC¢ rysunkowa oraz propozycje wykonania elementow
(maszyn, gier i modeli) do realizacji juz w czasie dziatania zespotu (kolejny etap
realizacji). Wykaz elementéw wchodzacych w sktad aranzacji wyposazenia parku
kulturowego i dawnego folwarku zostat umieszczony w zestawieniu tabelarycznym.
Zatgcznikiem do zestawienia tabelarycznego sg opisy gier oraz teksty wzbogacajace

warstwe poznawczg dostepng na tablicach i poprzez sczytywanie kodow QR.

ZARYS DZIEJOW PARKU KULTUROWEGO

Ten stosunkowo niewielki teren w osadzie Milewszczyzna jest znakomitym $wiadectwem
zmian, jakie zachodzity w tej czesci Europy na przestrzeni kilku tysiecy lat. W chwili obecnej
na terenie tym widoczne sg zarysy Sredniowiecznego grodziska, kamienne zabudowania
folwarku. Ponizej grodziska przeptywa niewielka rzeczka Kumiatka, w bezposrednim
sgsiedztwie rzeczki widoczne sg slady po stawie, co swiadczy o wykorzystywaniu w tym

miejscu spietrzania wody do napedzania urzadzen miyhskich.
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Prowadzone prace pozwolity okresli¢ liczne warstwy kulturowe, co potwierdzito pierwotne
przypuszczenia o walorach tego miejscach i znaczeniu dla dziedzictwa kulturowego regionu.
Badania archeologiczne pozwolity na ustalenie chronologii dziejow tego miejsca. Natrafiono
na pozostatosci z epoki brazu, okreslone jako kultura trzciniecka (potwierdzenia materialne -
fragmenty ceramiki oraz nieliczne zabytki krzemienne). Z okresu wczesnosredniowiecznego
X lub 1. potowy XI wieku zlokalizowano pozostatosci grodu i rozlegtej otwartej osady (dzieki
zastosowaniu datowania metodg radioweglowg wiez datowanie zostato okreslone na okres
pomiedzy 954 a 1024 rokiem).

Miejsce to byto rowniez wykorzystywane na przetomie Sredniowiecza i okresu nowozytnego
(potwierdzajg to odnalezione fragmenty ceramiki).

Z wieku XVIII-XIX na terenie majdanu grodziska odnaleziono o$mioboczng podstawe
wiatraka typu holenderskiego.

Na poczatku XX wieku zostat zbudowany tutaj drewniany dwor kryty dachowka.

Na etapie realizacji projektu parku kulturowego zapadta decyzja o przeniesieniu na majdan

grodziska wiatraka typu holenderskiego ze wsi Jatwiez Duza.

LOKALIZACJA
Zespot obiektéw jest zlokalizowany na dziatkach o numerach ewidencji geodezyjnej gr. 4,
II/1, 48, 53 w miejscowosci Milewszczyzna gmina Korycin. Po wschodniej stronie drogi

znajdujg sie zabudowania folwarku.

OKRESLENIE ZAKRESU OPRACOWANIA

Osig, wokot ktorej ma oscylowaé ideowe przestanie parku kulturowego, jest wytwoérczosé
ludowa, ze szczegdélnym zaakcentowaniem zagadnienia wytwarzania, przetwarzania i
przechowywania zywnos$ci. Zwiedzajgcym przyblizone zostanie réwniez bogactwo
nawarstwie kulturowych, jakie zostang uczytelnione na etapie adaptacji i aranzacji w
obrebie grodziska i folwarku. Pokazanie 3. tysiecy lat dziejow tego miejsca, od epoki brazu,
dzieki dobrze rozpoznanym pozostatosciom archeologicznym z czaséw Sredniowiecza i
czasow nowozytnych, do poczatku XX wieku. Przekaz ekspozycji ma by¢ ukierunkowany na
pokojowag, codzienng dziatalnos¢ mieszkancow bytujgcych w sasiedztwie grodziska. Nalezy
pamietac¢, ze grodzisko stuzyto raczej jako ochrona mienia i zycia ludzi, a nie jako obiekt
stuzgcy agresji militarnej. Stopien zachowania poszczegoélnych warstw kulturowych jest
bardzo zréznicowany. Na tym zréznicowaniu i nawarstwianiu sie Sladéw po aktywnosci

mieszkancow ma by¢ budowana wystawa stata.
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Obiekty wchodzace w sktad parku kulturowego sg przeznaczone na potrzeby: wystawy
statej oraz aktywizacji zwiedzajacych w bezposrednim jej sasiedztwie.

W pomieszczeniach zlokalizowanych w obiektach kubaturowych na terenie
grodziska (,dwor” i wiatrak) oraz w zabudowaniach folwarku majg by¢ umieszczone
eksponaty (artefakty i modele) oraz narracyjna wystawa ukazujgca dziedzictwo
kulturowe oraz dziatalnos¢ gospodarczg Milewszczyzny. Na potrzeby wystawy
zostang  wykorzystane eksponaty, obiekty rekonstruowane, prezentacje
multimedialne i gry edukacyjne.

Uzyte na wystawie elementy majg stuzy¢ przedstawieniu walorow kulturowych a
Scislej gospodarczej aktywnosci charakterystycznej dla kolejnych epok. Dzieje
grodziska stang sie osig wystawy, wokét ktorej oscylowaé majg rozne elementy
sktadajgce sie na wspolny uktad narracyjny, z ujednolicong pod wzgledem
plastycznym forma.

Celowe wydaje sie pokazanie, jak wygladat dzien powszedni w roznych okresach
bytowania ludzi w grodzisku, ale rowniez w jego sasiedztwie.

Przeniesienie wiatraka typu Holender na teren parku ze wsi Jatwiez Duza pozwoli na jego
zachowanie dla kolejnych pokolen, a jednoczesnie przyblizy problematyke przetworstwa
(wytwarzania) zywnosci; jednak to nie tylko zywno$¢ bedzie eksponowana; wytworczosc
ludowa i rzemiosto zostang rowniez uwzglednione, w tym tkactwo, pozyskanie Inu i wetny
oraz ich przetwérstwo. Wiatrak w podstawie bedzie miat umieszczone instalacje
umozliwiajgce ogladanie jego wnetrza bez konieczno$ci wchodzenia na kolejne
kondygnacje. W szczycie wiatraka zostanie umieszczona kamera dzieki, ktorej bedzie
mozna oglada¢ okolice parku kulturowego (obraz z kamery bedzie wysSwietlany na
monitorze)

Punktem wyjscia do opracowania scenariusza jest samowystarczalnos¢ polskiej
wsi. Wies byla niemal samowystarczalna do okresu drugiej wojny swiatowe;.
Wytwarzano: narzedzia, ubiory, materiaty budowalne, srodki transportu.

Przyktadem takiej samowystarczalnosci jest wytwarzanie maki i kasz w matej skali
przy uzyciu recznych zaren lub step, ale takze juz w znacznie wiekszej skali przy
uzyciu mlyndéw napedzanych spadkiem wody (mtyny takie znajdowaty sie na rzeczce
Kumiataka) oraz wiatrakow, ktére do lat 50. ubiegtego wieku wraz z wiezami
koscielnymi stanowity wazne dominanty w wiejskim krajobrazie podlaskiej wsi.
Zlokalizowanie wiatraka na wyniesieniu, na jakim znajdujg sie pozostatosci

grodziska, utworzy dominante w krajobrazie doliny rzeczki Kumiatki. Obiekt taki
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bedzie magnesem przyciggajacym turystow. Kolejne atrakcje tury$ci odnajdg wokot
wiatraka.

Projekt architektoniczny koresponduje ze scenariuszem statej wystawy oraz
aktywnos$ci oferowanych zwiedzajagcym na terenie parku kulturowego i folwarku.
Istotng czescig muzeum sg muzealia (ruchome obiekty zabytkowe) eksponowane w
wydzielonych przestrzeniach. Muzealia (oryginalne artefakty) majg korespondowac z
narracyjng czescig wystawy statej. Uzupetnieniem muzealiéw bedg modele oraz
maszyny i gry edukacyjne zachecajgce zwiedzajgcych do aktywnego poznawania
waloréw gminy Korycin.

Scenariusz wystawy uwzglednia potrzeby réznych grup wiekowych. Do miodziezy
szkolnej ma by¢ skierowany bogaty program gier i zadan edukacyjnych; zgodnie z
zasadg ,uczy¢ - bawigc”; tworzony scenariusz ma nie unikac rowniez tradycyjnych
form przekazu w postaci tabliczek opisujacych eksponaty, plansz i prezentacji
umieszczonych w monitorach dotykowych. Na terenie parku kulturowego mozna
bedzie prowadzi¢ lekcje muzealne,

do ktérych jako wsparcie dydaktyczne bedg stuzy¢ state elementy wystawy.
Wystawa ma byc¢ dostepna dla oséb niepetnosprawnych ruchowo. Opisy i tresci
multimedialne, warunki techniczne majg by¢ dostosowane do wszystkich grup
wiekowych zwiedzajacych.

Opisy obiektéw na wystawie statej majg by¢ przygotowane w trzech wersjach
jezykowych oraz uzupetnione informacjami w alfabecie Braille’a.

Na teren parku i folwarku wchodzi sie od strony drogi. Zwiedzanie zaczyna sie
jeszcze przed wejsciem do wydzielonych ogrodzeniami i zielenig grodziska i
folwarku. Zespot mozna zwiedzaé, korzystajac z oznaczen umieszczonych na tzw.
stupach milowych, ktére petnig funkcje kierunkowskazow i tabliczek informacyjnych,
a umieszczone na nich kody QR (Kody QR (z ang. QR Code czyli Quick Response
Code; to kody kreskowe pozwalajace na zapisanie duzej ilosci danych).

Zwiedzanie mozna bedzie prowadzi¢ w kilku wariantach. Mozna je bedzie zaczg¢ od
bramy gtéwnej grodziska lub od wejscia na teren dawnego folwarku.

Sciezki prowadzone przez cze$é ekspozycyjng zlokalizowang na otwartym terenie
przy watach, na majdanie grodziska w dworze oraz w wiatraku bedg utatwiaty

poruszanie sie po terenie.
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Dzieki ,stupkom milowym” zwiedzajgcy nie powinni pomingé oferowanych im do
obejrzenia obiektow lub skorzystania z zainstalowanych maszyn i gier edukacyjnych.
Na terenie zespotu konieczne jest umieszczenie obiektéw trwatych zawierajgcych
przestanie dla kolejnych pokolen. Proponuje sie ustawienie kamienia-obelisku, a pod
nim zakopanie kapsuty pamieci adresowanej do kolejnych pokolen. Kamieh bytby
poprzez odpowiednie zabiegi plastyczne wizualnie skorelowany z kamieniem
miynskim wmontowanym w Sciane ogrodzenia folwarku.

Na terenie zespotu znajdujg sie elementy oryginalne, ktore mozna i nalezy
wykorzysta¢ na potrzeby ekspozycji. Jest nim na przyktad wspomniany kamien
miynski.

Elementem wzmacniajgcym te korelacje jest wykorzystanie kamienia mtynskiego
(forma kota) do pokazania zmiennosci por roku. Oryginalne drzwi osfaniajgce
wejscie do piwnicy bylyby czescig tej instalacji. Drzwi sg stosunkowo stare, majg
konstrukcje szpungowg (obecnie bardzo juz rzadkag). Piwnica jest elementem
wystawy, beda w niej umieszczone zapasy w naczyniach zasobowych. Wejscie do
piwnicy, wejscie pod ziemie moze by¢ wykorzystane do symbolicznego przestania.
Na drzwiach zostang umieszczone blakiery oswietlajgce tablice ustawiong na
dziedzincu folwarku w ten sposéb, aby promienie stonca oswietlaty jg w zaleznosci
od por roku. Wazne jest wyeksponowanie przesilenia zima-wiosna, wiosna-lato i
lato-jesien. Podkreslanie znaczenia kultur agrarnych na przestrzeni dziejow, to
jeden z elementow tego zabiegu. Na potrzeby edukacyjne mozna odwotaé sie np. do
Persefony, ktorej wyjscie ze Swiata podziemi oznaczato wiosne (powigzanie z
piwnicg i wejsciem do niej). Przy tej okazji mozna odwotaé sie do stowianskiej
bogini Marzanny, ale takze do litewskiej (battyjskiej) bogini wiosny i kwiatéw

Pergrubie.

Cele parku kulturowego

- ochrona i konserwacja oryginalnej substancji zabytkowej grodziska, innych warstw
kulturowych i przeniesionego wiatraka;

- edukacja i popularyzacja dziejéw regionu oraz tradycji zwigzanych z obszarem

parku kulturowego.
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FUNKCJA

PARK KULTUROWY KORYCIN — MILEWSZCZYZNA ma petni¢ szereg funkgciji:

- wystawienniczg;

- integracyjng (spotkania, wydarzenia o charakterze edukacyjnym i
kulturotwérczym);

- obstugi ruchu turystycznego.

Grupy docelowe:

e 0d dzieci w wieku przedszkolnym poprzez ucznidow szkét réznych pozioméw,
studentow do osob dorostych;
e turysci krajowi i zagraniczni w roznym wieku;
e 0soby niepetnosprawne.
Scenariusz ekspozycji zaktada, ze bedzie mozna jg zwiedzac¢ indywidulanie lub

z przewodnikiem. Przebieg $ciezek oraz aranzacja ekspozycji stanowi ograniczenie
w ilosci osdb odwiedzajgcych obiekt. Grupa z przewodnikiem nie powinna
przekracza¢ 30 oséb. Jednorazowo w obiekcie bedzie mogto przebywaé na
wystawie statej do 150 osob. Dla takiej ilosci osob przewidziane zostaty elementy
sktadajgce sie na ekspozycje (mozliwos¢ spokojnego, indywidualnego zapoznania
sie z treSciami umieszczonymi na posterach,
w monitorach oraz korzystania z maszyn i gier edukacyjnych; s$redni czas
zwiedzania przewidziany zostat na 90 minut; po wgraniu kodow QR zwiedzajacy
beda mogli czas kontaktu z obiektem przedtuzy¢). W przypadku ,naktadania sie”
grup, czes¢ zwiedzajgcych bedzie mogta przebywac¢ w sali na terenie folwarku lub
korzystac z szeregu aktywnosci
w bezposrednim sgsiedztwie budynku, np. korzystajac z questow, ktorych tresci

bedg dotyczyly sasiedztwa parku kulturowego.

B.OPIS WYSTAWY

Opis ogdlny

Wystawa ma charakter narracyjny, ma zapoznac¢ zwiedzajgcych z mozliwosciami
gospodarczymi, jakimi dysponowali osadnicy z poszczegodlnych okresow. W
pokonywaniu kolejnych czesci wystawy bedg pomocne ,stupki milowe” z kodami QR
oraz ze strzatkami kierunkowymi. Na obecnym etapie przewidzianych jest osiem

takich ,stupkdéw” z kodami QR; czes¢ tablic réwniez bedzie miata kody QR.
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Elementy wchodzace w skiad wystawy statej stanowi¢ powinny jednolitg
kompozycje. Poszczegodlne elementy wystawy majg skladaC sie na czytelng
informacje o walorach kulturowych poszczegdlnych elementéw reprezentujgcych
kolejne okresy funkcjonowania terenu znajdujgcego sie obecnie w granicach parku
kulturowego. Niezaleznie od warstwy poznawczej, informacyjnej i estetycznej Park
kulturowy ma trzy gtbwne i rownowazne sobie cele: rozrywka — nauka — dydaktyka.
Plastyczne elementy wystawy statej umieszczonej w obiektach kubaturowych oraz
elementow zlokalizowanych poza nimi powinny uktada¢ sie harmonijnie — pod
wzgledem kolorystycznym i przestrzennym. Efekt ten ma by¢ wzmocniony poprzez
zastosowanie powtarzalnych zasad korzystania 2z poszczegdlnych czesci
sktadowych elementow stanowigcych wystawe stata.

Jako elementy sktadowe rozumiane sg czesci wystawy odnoszace sie do: okresu
pradziejowego z pokazaniem najstarszych rozpoznanych warstw kulturowych sprzed
3. tysiecy lat, ze szczegdlnym zaakcentowaniem funkcjonowania w tym miejscu
grodziska.

W ramach tej warstwy proponowana jest rekonstrukcja wybranych elementéw,
jednak bez tworzenia petnej rekonstrukciji watéw, palisad, bram lub stotpu (wiezy).
Brak informacji daje mozliwos¢ kreowania elementéw przestrzennych, ktére mogg
sugerowaC zwiedzajgcym, jak hipotetycznie to miejsce mogto wygladaé na
przetomie X i X| wieku.

Przestrzen ekspozycyjna jest podzielona na dwie gtéwne czesci - grodzisko i
folwark.

Grodzisko

Na terenie grodziska znajduja sie:

1Waty | i waly Il (dwie linie watdw) z rekonstruowanymi elementami
sredniowiecznych fortyfikacji i sciezkami prowadzonymi miedzy watami, majdan
grodziska oraz dwie bramy.

2. Brama (potudniowa).

3. Dwoér (szklana konstrukcja zbudowana nad fundamentami nieistniejgcego od
ponad poét wieku dworu).

4. Piwnica (obiekt w sgsiedztwie bramy potudniowej).

5. Fundamenty wiatraka z XVII wieku (ostoniete szklang konstrukcjg).

6. Fundamenty wiatraka z XIX wieku (ostoniete szklang konstrukcjq).
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7. Wiatrak przeniesiony z miejscowosci Jatwiez Duza.

8. Makiety (trzy makiety pokazujace grodzisko i jego okolice w nastepujgcych
okresach: grodzisko na przetomie X i XI wieku, wiek XVII i XVIII, przetom wieku XIX
i XX).

Folwark

1. Obora nr 1 (pétnocna).

2. Stodofa nr 2 (Srodkowa).

3. Obora nr 3 (potudniowa).

4. Mur kamienny z bramg i wmurowanym kotem miynskim.

W tej czesci zespotu miesci sie:

- sala wielofunkcyjna umiejscowiona w zaadaptowanym budynku gospodarczym
znajdujgcym sie z sasiedztwie zespotu obiektow parku kulturowego;

- cze$¢ wystawy eksponujgcej muzealia (oryginalne artefakty oraz modele lub
kopie);

- laboratorium przeszitosci (propozycja nazwy dla wystawy interaktywnej, w sktad
laboratorium powinny wchodzi¢ gry i maszyny edukacyjne), tutaj zwiedzajacy beda
mogli skorzysta¢é z maszyn edukacyjnych (kota garncarskie), zapoznac sie z
dawnymi technikami rozniecania ognia, sprébowac¢ swoich sit w tkaniu (przy uzyciu
prostych krosien);

W tej czesci poznajg rytm pracy na roli wyznaczany przez pory roku (tablica pér roku
pofaczona z wykorzystaniem ,oka przemian”, tj. otworu w kamieniu mtynskim, przez
ktéry bedzie mozna oswietla¢ okreslone miejsca na tablicy i dzieki temu poznawac

zakres aktywnosci rolnikéw w zaleznos$ci od pory roku (od wiosny do jesieni).

Zaplecze obstugi zwiedzajgcych.
Do zaplecza zalicza sie:

- zespot toalet;
- punkt z informacjg turystyczng oraz sklepikiem z pamigtkami;

- miejsce wypoczynkowe.

Wystawa muzealidéw (artefaktéw) oraz modeli we dworze i na terenie folwarku

Charakter wystawy jest uzalezniony od rodzaju muzealidw, jakie znajdujg sie w

zbiorach (zostang przekazane na potrzeby ekspozycji). Powinny znalez¢ sie tutaj
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przedmioty odnalezione w czasie badan archeologicznych oraz przedmioty
codziennego uzytku bedgce materialnym dziedzictwem gminy Korycin.
Eksponowanie takiego obiektu, jakim jest oryginalny wiatrak z dobrze zachowanym
wyposazeniem, sktania do pokazania zagadnien zwigzanych z zywnoscig. Gmina
Korycin ma na tym polu spore osiggniecia (stynne sery korycinskie i truskawki).
Wiatrak jest waznym elementem wystawy statej, jednak z uwagi na ograniczony do
niego dostep, warunki ppoz.

i utrzymanie obiektu w dobrym stanie technicznym, konieczne jest zastosowanie
rozwigzan ingerujgcych w sposéb minimalny w oryginalng substancje .

Kolejnym elementem, ktérym mnozna i nalezy zainteresowac zwiedzajgcych, jest
wytwarzanie tkanin. Wytwarzanie tkanin byto wazng czescig zycia mieszkancow
korycinskich wsi. Na wystawie pokazane bedzie tkactwo, pozyskanie Inu i wetny;
takze przetwarzanie tych materiatow.

Pokazane zostanie rowniez garncarstwo; zwiedzajgcy bedg mogli sprobowaé swoich
sit przy wytwarzaniu garnkédw na kole garncarskim. Tego rodzaju aktywno$¢ jest
adresowana do zwiedzajacych powyzej 10-12 roku Zzycia. Mtodsi bedg mogli
sprobowac zrobi¢ z gliny tatwiejsze do wykonania przedmioty (np. listki, figurki
zwierzat itp.).

Elementy wystawy:

- historia dworu z nawigzaniem do obiektéw mieszkalnych znajdujgcych sie w tym
miejscu, od Sredniowiecza do wspotczesnoéci; pokazanie, jak ludzie mieszkali w
roznych  okresach, warunki sanitarne, obcigzenie okreslonych kubatur
mieszkancami, ubiér, nawigzanie do warunkéw klimatycznych, bowiem sposoby
budowy domostw, ubiér, ale i dieta wynikajg

z warunkow klimatycznych;

- pozyskanie zywnosci - uprawy, dieta mieszkancéw tego miejsca na przestrzeni
dziejow,

zabawa w mielenie zb6z przy uzyciu réznych zaren.

Jest to nawigzanie do wiatrakdw i mtyna, ktéry wykorzystywat spietrzenie pobliskiej
rzeki.

Pokazanie rozwoju techniki przetwarzania zywnosci — mielenie, przechowanie,
problemy wynikajgce z przechowania zywnosci etc.

Laboratorium przesziosci
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PROJEKT WYKONAWCZY
SCENARIUSZ WYSTAWY STALEJ ORAZ PROPOZYCJE AKTYWIZACJI
ZWIEDZAJACYCH ,,PARK KULTUROWY KORYCIN — MILEWSZCZYZNA”

Czes¢ wystawy wewnatrz dworu ma stuzy¢ prowadzeniu lekcji muzealnych (zajeé
edukacyjnych). Laboratorium przesziosci juz poprzez nazwe ma kierowac¢ swoje
przestanie do mtodszej czesci zwiedzajgcych, chociaz uzyte srodki i zakres wiedzy
do przekazania ma by¢ adresowany do réoznych grup wiekowych.

Materiat merytoryczny do przekazania zwiedzajacym powinien koncentrowaé sie na
kolejnych okresach, .

- przetom X i XI wieku (okres uzytkowania grodu),

- wiek XVII i XVIII,

- przetom wieku XIX i XX.

Wystawa pokaze nie tylko materialng strone zycia mieszkancow wsi. Tresciom

dotyczacym kultury materialnej beda towarzyszyly informacje odnoszace sie do

dziejéw i historii tej czesci Europy, informacje o wierzeniach i przesadach.

Biatystok, 28.10.2016 r. Opracowat :
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	Prowadzone prace pozwoliły określić liczne warstwy kulturowe, co potwierdziło pierwotne przypuszczenia o walorach tego miejscach i znaczeniu dla dziedzictwa kulturowego regionu.
	Badania archeologiczne pozwoliły na ustalenie chronologii dziejów tego miejsca. Natrafiono na pozostałości z epoki brązu, określone jako kultura trzciniecka (potwierdzenia materialne - fragmenty ceramiki oraz nieliczne zabytki krzemienne). Z okresu wczesnośredniowiecznego X lub 1. połowy XI wieku zlokalizowano pozostałości grodu i rozległej otwartej osady (dzięki zastosowaniu datowania metodą radiowęglową wież datowanie zostało określone na okres pomiędzy 954 a 1024 rokiem).
	Miejsce to było również wykorzystywane na przełomie średniowiecza i okresu nowożytnego (potwierdzają to odnalezione fragmenty ceramiki).
	Z wieku XVIII-XIX na terenie majdanu grodziska odnaleziono ośmioboczną podstawę wiatraka typu holenderskiego.
	Na początku XX wieku został zbudowany tutaj drewniany dwór kryty dachówką.
	Na etapie realizacji projektu parku kulturowego zapadła decyzja o przeniesieniu na majdan grodziska wiatraka typu holenderskiego ze wsi Jatwieź Duża.
	Obiekty wchodzące w skład parku kulturowego są przeznaczone na potrzeby: wystawy stałej oraz aktywizacji zwiedzających w bezpośrednim jej sąsiedztwie.

